Regulamin Turnieju , Il Mokotow StreetBallCup - turniej koszykowki
ulicznej”

»II Mokotéw StreetBallCup - turniej koszykdwki ulicznej” organizowany bedzie na boisku do pitki
koszykowej w XLIX Liceum Ogdlnoksztatcgcym im. Johanna Wolfganga Goethego w Warszawie.
Turniej organizowany jest przez Stowarzyszenie Sportowe ,Aktywny Kasprzak”. Turniej jest
finansowany ze $rodkéw Dzielnicy Mokotéw m.st. Warszawy. Organizator uzyskat zgode na
rozegranie turnieju od zarzadcy boiska — dyrektora 45 LO — administratora obiektu. Turniej
przeznaczony jest dla mieszkancow dzielnicy Mokotéw oraz mieszkaicéw pozostatych dzielnic
Warszawy.

I. PROGRAM | SPOSOB PRZEPROWADZENIA ZAWODOW.

1.1l Mokotéw StreetBallCup - turniej koszykéwki ulicznej” bedzie rozgrywany w kategorii open —
bez podziatu na pte¢ (dopuszczone sg druzyny meskie, zeriskie i mieszane)
2. Turniej rozegrany zostanie (eliminacje i finaty) w dniu 17.06.2023 r.,

Miejsce: boisko do pitki koszykowej XLIX Liceum Ogdlnoksztatcgcym im. Johanna Wolfganga
Goethego ul. Fryderyka Joliot-Curie 14, 02-646 Warszawa

3. Zgtoszone druzyny zostang podzielone na cztery grupy. Maksymalna ilos¢ zgtoszonych druzyn to 16
(z zawodnikami rezerwowymi — 64 osoby). Podziat na grupy nastgpi na odprawie druzyn w dniu
zawoddéw. W przypadku duzego zréznicowania wiekowego organizator dopuszcza wprowadzenie
grup z podziatem na kategorie wiekowe (np. 8 druzyn - mtodziez od 14 do lat 18 oraz 8 druzyn —starsi,
powyzej 18 lat)

5. W pierwszej fazie turnieju obowigzywac bedzie system grupowy — mecz kazdy z kazdym. Do
kolejnego etapu rozgrywek awansujg najlepsze 2 zespoty z poszczegdlnych grup.

6. W dalszym etapie turnieju od ¢wiercfinatdéw obowigzywac bedzie system pucharowy.

7. Wreczenie nagréd i pucharéw najlepszym zespotom i zawodnikom zaréwno nastgpi na
zakonczenie turnieju okoto godziny 15.00. Warunkiem otrzymania nagrdd jest stawiennictwo catego
zespotu.

8. Warunkiem przystapienia zespotéw do rozgrywek jest posiadanie dwoch kompletéow koszulek
(ew. znacznikéw) w réznych kolorach (np. koszulki biate i czarne). Ze wzgledu na trwajgca pandemie
koronawirusa —wymienianie sie znacznikami/koszulkami miedzy druzynami jest niedozwolone.

Il. ZASADY, PRZEPISY PROWADZENIA ROZGRYWEK

1. GRA

1.1. Kazda druzyna musi mie¢ w swoim sktadzie minimum trzech graczy i opcjonalnie jednego gracza
rezerwowego — zawodnicy nie mogg w trakcie zawoddw zmieniac zespotdw.

1.2. W trakcie meczu dozwolona jest dowolna ilos¢ zmian zawodnikdéw po wczesniejszym zgtoszeniu
sedziemu boiskowemu.

1.3. Wszyscy zawodnicy muszg wpisac sie przed kazdg grg w tzw. Liste punktowa znajdujaca sie u
0s6b obstugujacych daneboisko.

1.4. Rzut monetg okresla kto rozpoczyna gre.

1.5. Po zdobyciu kosza gre rozpoczyna druzyna przeciwna. Po rzucie niecelnym gre prowadzi druzyna,
ktora zebrata pitke z tablicy.

1.6. Kazda zmiana druzyny rozgrywajacej (po zdobyciu kosza, przechwycie, zebraniu pitki z tablicy)
wymaga wycofania sie za linie 6,75 m (rzutéw za 2). Niewycofanie oznacza strate pitki i niezaliczenie
punktow w przypadku celnego rzutu.



1.7. Pitka musi by¢ podana do zawodnika druzyny przeciwnej zanim zostanie wprowadzona do gry —
tylko po zdobyciu kosza.

1.8. Rzut wykonany spoza linii 6,75 m liczony jest za 2 pkt. Obie stopy muszg by¢ wyraznie za linig
6,75 m (w sytuacjach spornych decyduje sedzia). Pozostate punkty z gry za 1 pkt.

2. CZAS

2.1. Gry rozgrywane sg do 15 pkt. lub 7 min tzw. ,,brudnej gry” w fazie grupowej i éwieréfinatach. W
zaleznosci od ilosci druzyn mogg byé wprowadzone ograniczenia czasowe i punktowe. W péffinatach i
finale do 21 punktéw lub 12 minut , brudnej gry”.

2.2. Druzyny podczas meczu wzig¢ jeden czas 30 sek. (zegar zatrzymywany), w ostatniej minucie
meczu zegar bedzie zatrzymywany.

2.3. Przed grg zawodnicy majg 2-minutowq rozgrzewke.

2.4. Niestawienie sie zespotu na wyznaczonym boisku w ciggu 2 minut od godziny wyznaczonego
meczu powoduje mecz przegrany walkowerem. Czas odmierza sedzia boiskowy lub osoby
obstugujace stolik sedziowski.

2.5. Jezeli mecz konczy sie remisem, nastepuje dogrywka. Po rzucie sedziowskim druzyna
przechwytujaca pitke rozpoczyna gre spoza linii 6,75 m. Zwycieza druzyna, ktdra pierwsza zdobedzie
punkt.

3. BOISKO

3.1. Wsady do kosza sg niedozwolone. Wieszanie sie na obreczach w trakcie rozgrzewki , meczu jak i
po meczu skutkowac bedzie dyskwalifikacjg danego zawodnika.

4. PRZEWINIENIA

4.1. Kapitan reprezentuje zespoét i tylko on ma prawo do protestu.

4.2. Po rzucie sedziowskim druzyna przechwytujgca pitke rozpoczyna gre spoza linii 6,75 m.

4.3. Osoby obstugujgce stolik sedziowski liczg i zapisujg przewinienia zawodnikéw na karcie
punktowej. Rozpoczynajgc od5 przewinienia druzyny, sfaulowany zawodnik otrzymuje jeden rzut
wolny. Za 4 pierwsze przewinienia zespot rozpoczyna gre spoza linii 6,75 m. Po rzucie osobistym pitka
zmienia druzyne bez wzgledu na to czy rzut byt skuteczny czy nie. W trakcie wykonywania rzutu
osobistego pozostali zawodnicy ustawiajg sie za linig 6,75 m.

4.4. Kazdy z zawodnikéw podczas meczu moze popetnié 4 przewinienia, nastepne powoduje
wykluczenie z gry.

4.5. Jedli gracz jest faulowany w momencie rzutu i uzyskuje on kosza to uzyskane punkty sg zaliczane
a pitka przechodzi na druzyne przeciwna. Faul jest zapisywany na karcie punktowej danemu
zawodnikowi. Jesli kosz nie jest uzyskany nastepuje jeden rzut osobisty zgodnie z pkt. 4.3.

4.6. Jesli gracz jest faulowany w momencie rzutu za 2 pkt. i kosz nie jest uzyskany, wykonuje on 2
rzuty osobiste.

4.7. Niebezpieczne, niesportowe zachowanie moze spowodowac wykluczenie zawodnika faulujgcego
z meczu. Jesli sedzia uzna przewinienie za niesportowe zachowanie sfaulowany zawodnik uzyskuje 1
rzut osobisty oraz zachowa pitke. Dwa niesportowe zachowania zawodnika podczas meczu
spowodujg automatyczne wykluczenie z gry.

4.8. Kazdy kto wda sie w jakgkolwiek béjke, bez wzgledu na przyczyne, zostanie usuniety z boiska i
zdyskwalifikowany do korica turnieju - decyzje w takich kwestiach podejmuje sedzia gtdwny
zawodow.

4.9. We wszystkich spornych kwestiach zaistniatych podczas meczéw w turnieju ostateczng decyzje
podejmuje sedzia gtéwny turnieju po wczesniejszych konsultacjach z sedziami boiskowymi i osobami
obstugujgcymi stoliki sedziowskie.

lll. UCZESTNICTWO




1. Kazda druzyna sktada sie z 3 zawodnikow bez wzgledu na pteé (dopuszcza sie druzyny mezczyzn,
kobiet i mieszane)plus opcjonalnie 1 rezerwowego zawodnika

2. Wiek uczestnikéw: od 14 roku zycia

3. Warunkiem uczestnictwa w turnieju ,,Il Mokotow StreetBallCup - turniej koszykdwki ulicznej” jest
spetnienie nizej wymienionych warunkow:

a) zgtoszenie druzyny do turnieju w wyznaczonym terminie. Zgtoszenia od 29.05.2023 do
wyczerpania miejsc w formule on —line na stronie www.aktywnykasprzak.org — o uczestnictwie w

turnieju decyduje kolejnos$¢ zgtoszen

b) druzyna, ktérej zawodnicy sg niepetnoletni ma obowigzek posiadania opiekuna - osoby
petnoletniej do opieki nad zawodnikami podczas turnieju.

c) druzyny (zawodnicy) biorgce udziat w turnieju powinny mie¢ aktualng zgode lekarza na udziat w
zawodach sportowych lub zgody rodzicow/opiekunéw mdwigce o tym, ze stan zdrowia uczestnika
umozliwia bezpieczne uczestnictwo w zawodach sportowych

4. Ustala sie limit zgtoszonych zespotdéw na 16.

5. W przypadku niespetnienia wyzej wymienionych warunkdow zespoty nie bedg dopuszczone do
turnieju.

6. W trakcie turnieju organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za cenne rzeczy pozostawione na
terenie boiska.

Turniej jest finansowany z srodkéw M.St. Warszawy — Dzielnicy Mokotow


http://www.aktywnykasprzak.org/

